Toelichting bij het programma “Overlap”
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Definities van de datastructuren
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Variabelen en lijsten

functie PolyArea : berekent de oppervlakte van veelhoek “Poly”

functie “TestConvex”  levert de waarde “true” als veelhoek “Poly” convex is.
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functie “Overlap” berekent de oppervlakte van de overlapping van veelhoeken pA en pB

procedure “makeEdgelist” maakt uit de lijsten Apoints of Bpoints de bijbehorende 

EdgeList (Aedge of Bedge).  

Procedure “makeIntersections” maakt uit de Edgelists de ISlist met fa en fb waarden.

Acount en Bcount zijn het aantal hoekpunten (en zijden) van de A en de B veelhoek.

Opmerking : index i wordt gebruikt voor A veelhoek, j voor de B veelhoek.
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procedure “makeIPlist” maakt uit de ISlist de IPlist.
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de variabele “poscode” bevat , gecodeerd in bits, de ligging van twee zijden onderling:

· bit 0 = 1 als (0 < fb < 1 ) en (fa > 1)     snijpunt voorbij blauwe vector maar op    rode

· bit 1 = 1 als (0 <fb <1 )  en (0 < fa < 1) snijpunt op beide zijden.

· Bit 2 = 1 als (0 < fb < 1) en (fa < 0)       snijpunt achter op verlengde zijde blauw
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procedure “makeTracklist”, maakt de Tracklist uit de IPlist.

procedure “makePolylist” , maakt de Polylist uit de Tracklist.

Zoekt pad over zijden via punten die op dezelfde zijde liggen.

Zijden worden gecodeerd weergegeven in variabele Ematch.

Ematch bit i = 1 als punt op zijde i van veelhoek A ligt.

Ematch bit i + 12 = 1 als punt op zijde i van veelhoek B ligt.
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procedure “PaintPolylist” tekent veelhoek in bitmap “map2” (in andere unit).

Procedures “XtoPixel”en “YtoPixel” berekenen de pixelposities in de bitmap.

Deze procedures bevinden zich in de “Param” unit.(niet getoond hier)

Procedure “CalcArea” berekent de oppervlakte van de veelhoek in Polylist.

Procedure “AddTrackPoint” voegt een punt uit de IPlist toe aan de “TrackList” als dit

nog niet voorkomt.
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functie “Polydistance” berekent de afstand tussen punten po[i] en po[j] van veelhoek po.

Functie “distance” berekent de afstand tussen punten i en j van de PolyList.

Gebruik van de OvUnit.

Stap 1:

Zet de coördinaten van een veelhoek in lijst Apoints. Zet veld angles op aantal hoekpunten.

Doe dit ook voor een tweede veelhoek, gebruik lijst Bpoints.

Stap2 :

Test de veelhoeken  op convexe eigenschap.

AposOk := TestConvex(Apoints);     //AposOk = true als veelhoek A convex is

           BposOk := TestConvex(BPoints);

stap 3:

bereken de overlapping met:

if AposOK and BposOK then area := overlap(APonts,BPoints);

De variabele “area” bevat het resultaat van de berekening. 

